
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Каталог вибіркових дисциплін 2026 року: 
 
 

Блок 1 

 Креативне мислення 

 Самоменеджмент 

 Технології штучного інтелекту 

 Основи проєктного менеджменту 

Блок 2 

 Конфліктологія та ділове спілкування 

 Основи психології 

 Лідер і лідерство у бізнесі 

 Соціально відповідальне підприємництво 

Блок 3 

 Комп’ютерний зір та доповнена реальність 

 Комп’ютерне проєктування електроніки 

 Геймдизайн та архітектура віртуальності 

Блок 4 

 Розробка комп’ютерних ігор 

 Комп’ютерна анімація та мультиплікація 

 Комп’ютерна графіка та дизайн 

 

У кожному з вибіркових блоків  можна вибрати лише один предмет. 

 

Ф о р м у в а н н я і н д и в і д у а л ь н о ї 

о с в і т н ь о ї т р а є к т о р і ї з д о б у в а ч і в 

ф а х о в о ї    п е р е д в и щ о ї о с в і т и 
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